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Tydzien 1: Omowienie

gy PROJEKT SRy
Stwdrz w{(ww komiko

Przedstaw historie za pomoca

Uzupelnij Komiks

Zabawne Postaci

Wymysl wtasne
postaci i stworz

Wyobraz sobie co postaci moga
mowic¢ lub myslec!

Pozytywny Kwiat

Napisz to co chciatbys
powiedziec sobie, aby
czuc sie pozytywnie!

Stworz Opis

Dobierz odpowiednie
przymiotniki aby opisa¢
obrazek.

Imiona,
Miejsca, Rzeczy

Ucz sie stow poprzez
zabawe!

POTRZEBNE MATERIALY

* Przybory do pisania/rysowania
* Papier
* Kredki (Opcjonalnie)

L
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Praca projektowa (PBL)
(L 7 /rojd& Sworz wLa/ow komiko
Komiks przedstawia historie poprzez
postaci, dialogi oraz obrazki.

1. Wymysl prostg opowies$¢, ktorg chcesz przedstawic.

POSTACI { Kim s3g postaci Twojego komiksu? Gdzie sie znajdujg? %

Co spotyka ich w Twojej opowiesci? Jak zaczyna sie lub
WATEK Pory WoJe) opowiesel: at zacayna Sig
konczy Twoja opowiesc¢?
Jaka wiadomos¢ chcesz przekazac¢ swojemu odbiorcy?
PRZEKAZ 2 P : y

(Np. szczerosc¢, przyjazn, itp.)

Narysuj gtowng postac swojej opowiesci! — |
Stowa opisujgce te postac:
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Praca projektowa (PBL)

Wspolnie z kolega/kolezanka stworzcie liste przymiotnikdw opisujacych:

Stowa uzywane do opisu to przymiotniki.

— DOM ZAMEK SAMOCHOD -

r KOT SKRZYNIA KSIAZKA

Jok wiel, praymiclnikéw bnliscie
w damnie 'LLZAZ}CZ P O’FOMIW owoje
od.q'mm&:/'/b Z Mmm?}/m/u %/rw[w/nv'u.
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Praca projektowa (PBL)
7 /roj@kiz Mwérz wLa/ow komuiko
j Rozwin Swojg Opowiesc

Podziel sie historig z kolega/kolezanka.
Uzyskaj odpowiedz na nastepujace pytania:

» Jak zaczyna sie opowiesc?

(o dalej dzieje sie z postaciami?

Co Cie zaskoczyto?

Jak konczy sie opowiesc?

»  (Czy opowiesc¢ ma jakis przekaz?

*  (Czy masz pomyst jak ulepszy¢ opowiesc?

&

Zapisz opowiesc w trzech prostych zdaniach. Uzyj co najmniej 3 stow z kazdej
Z ponizszych kategorii:

Qnolra, m/t%/oce "Zecz O/[l/t/ouﬂe omz}/n/rwéé OW W

1. Wymien sie opowiesciami z kolega/kolezanka.
2. W opowiesci kolezanki/kolegi podkresl przymiotniki, zaznacz
kotkiem rzeczowniki a prostokatem czasowniki.
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Zadanie
éé Powiedz dowolna litere z alfabetu

1. Wszyscy gracze muszg napisac imie, miejsce oraz rzecz
zaczynajace sie na wybrang przez Ciebie litere (sprébujcie
napisac to w réznych jezykach: polskim, ukrainskim i
angielskim).

2. Zdobedziesz 1 punkt za kazde poprawne stowo.

3. Zdobadz dodatkowe punkty uktadajac zdanie ze stowem z
tabelki uzywajac rzeczownika i przymiotnika.

Tovic, Zambia, Zoo Tegordk

Zosia pieknie
zaspiewata

Kto zdobyt najwiecej punktdow?

Jen WYY zabyawe)
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Praca projektowa (PBL)
oW ze8y Projekl: Swdrz wlaony komike N

o

1. Zdecyduj, ilu ramek wykorzystasz do swojej opowiesci \
- 2, 3, lub 4 (lub wiecej, jesli chcesz).
2. Narysuj wybrang liczbe ramek.

3

W kazdej z ramek narysuj, co dzieje sie w opowiesci. Pod kazdg z ramek
napisz zdanie opisujace wydarzenia. Sprawdz sie uzywajac stéw po angielsku!

* Narysuj tylko gtdwne wydarzenia, nie wszystkie szczegoty.
*  Skup sie na gtownych postaciach i miejscach, w ktorych sie
znajduja
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Uwainos¢
A’z Akcja - motywacja!

Czasami podczas nauki mozemy natrafi¢ na wyzwania. Jak w takich
przypadkach utrzymac¢ motywacje?

Co mozesz powiedziec sobie w takim przypadku, aby pozostac
zmotywowanym? Zapisz te zwroty w ptatkach kwiatka!

Moje nomfapwne plalki,

3E

POZIOM 2 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 11



Praca projektowa (PBL)
o~ Prrojekl: Swdrz wlovemny komike

1. W kazdej ramce swojego komiksu dodaj co najmniej
jedna chmurke i wpisz, co posta¢ powiedziata lub
pomyslata.

(D)

Joke, dumaurke, gdy Taka, gy cos nomadala.
Twotqé 0o mww&mnlﬂ,

Looia, dala brafu

POZIOM 2 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 12



Karta Pracy
z O czym Adas i Monika rozmawiajg?

O czym mysla? Uzupetnij chmurki!
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Praca projektowa (PBL)
7 froj&j;: Swdrz w{mw komiko

1. Pokoloruj rysunki w swoim komiksie!

&

Wykonajcie strone tytutowg Waszej ksigzki z
opowiadaniami jak na przyktadzie ponizej:

thzaﬂnuxpnu,zabu, |
= P TYTUL

l
OBRAZEK

AUTOR

Przedstaw swoj komiks przyjaciotom. Pozwdl im zadawaé pytania.

"y « Jak sie czujesz po stworzeniu wtasnego komiksu?
5,\ *  (Czy byto to tatwe? Czy byty wyzwania?

< *  Co sprawito, ze Twoj komiks jest interesujacy?
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Zabawne stworzenia!

Narysuj ponizsze stworzenia i uzyj ich w swojej opowiesci!

SR EREEEL SRR EEEL

I Narysuj | I
co$ matego
I 1 |

I

l I

I I . I
I I b - - -
i e o -

| Narysuj Z;
Narysuj

Uy g Smierdzqcego
cos z
kolcami {';:% @.. —

- — -

B e A el v B 1
I I
NI ENEEEEEEEEEEEES -

Narysuj cos dIugiegIJ ““a
ok e Bl S ol v
| | Narysuj co$ I l
| |dobrego ztego | I

I | € I I
-
&
L ___1® ]
H, *  Stworz wiasng opowiesc i narysuj komiks ze wszystkimi
'~ postaciami!
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Podsumowanie

Jok bordzo odabal mi oig len Iydzien.

A AKX

Cw}o TOUeo AR sz/%bwwa

ngop@mwbm&m&wvm/&wwwg

Co Moge, 2roid wa Ay M/ot{/p/rw{m Dﬁod/rma
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Tydzien 2: Omowienie

— BRI o

x/VI/ﬂ/L% Z/I”L/CLCZ/% W'LQC% Rozwiaz problemy

Swiata zwigzane z

Naucz sie, jak efektywnie prostym i ztozonym
zarzadzac wydatkami. oprocentowaniem.

Odsetki

Sprawdzcie
prawdopodobienstwo
osiagniecia zamierzonych celow!

20 Fasolek
Wynagrodzenia

Zaplanuj wydatki poprzez
zabawe.

BadZzmy wdzieczni
za to co mamy
Zastanow sie nad rzeczami w

swoim zyciu, za ktore jestes
wdzieczny/wdzieczna.

Porady
Budzetowe

Pomé6z pracownikowi banku
udziela¢ rad finansowych
swoim klientom.

POTRZEBNE MATERIALY

* papier .

* przybory do pisania/rysowania

* Cos$ matego np. mate kamyki, liscie, zetony, itp. '
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Praca projektowa (PBL)

i Jak najlepiej dysponowac pieniedzmi?

Wydatki opisujg pienigdze wydane na zakup rzeczy, ktorych
potrzebujemy. Najpotrzebniejsze wydatki to pienigdze wydane na
najwazniejsze z naszych potrzeb (optaty za mieszkanie, edukacja
itd.). Pozostate wydatki to pienigdze ktore wydaje na rzeczy ktorych
chcemy, ale nie s3 nam konieczne do przetrwania (prezenty, zabawki,
itd.)

1. Wymien 5 typowych wydatkow w miesigcu.

2. Zapytaj innych uczniow o ich wydatki, aby poznac Srednie koszty.
Zapoznaj sie z cenami réznych dobr sprawdzajgc paragony, ceny na
metkach itd.

3. Podziel wydatki wedtug kategorii. Przyktady:

7 oo Ustugi (Mechanik, T Rachunki
WIVEEE Elektryk, itp.) ransport (Prad, Woda itd.)
Produkty do }azienki Czynsz Edukacja Ubrania

4. Stworz tabele kosztéw z podziatem na kategorie. Przyktad:

WYDATEK

?
MIESIECZNY KONIECZNY CZY NIE? KOSZT

CZA?}/MZ KDM,QCZ/W 500 4

Pmedz%o\wi/uq dL(LCZQ(}O konkrelmne deaIk/L 20, konieczne Luly nuie.
Podlicz swme WLML@GZ/I’UI{J’L wgdﬂikéw.

POZIOM 2 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 18




Uwainosé
z Zastanowcie sie!

Poswieccie chwile na narysowanie 6 0oséb lub rzeczy, za
ktdre jestescie wdzieczni. Sg one o wiele cenniejsze, niz
pienigdze!

1. 2
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Praca projektowa (PBL)

Przychdd oznacza jak duzo pieniedzy zarabiamy.

* Pienigdze ktore zostang nam po wszystkich wydatkach:
Oszczednosci = Catosc przychodu - Catos¢ wydatkow

* Pienigdze ktére jestesmy dtuzni:
Dtug = Catos$¢ wydatkéw - Catosc przychodu

1. Kim chcesz zostaé, gdy dorosniesz? Pytajgc dorostych ustal, jaki
bedzie $redni miesieczny przychéd na wybranej przez Ciebie

pOZy(ji.

2. Spédjrz na liste wydatkow z poprzedniego dnia. Patrzgc na Srednie
wynagrodzenie, czy bedziesz w stanie odtozy¢ oszczednosci czy
pozostanie Ci dtug?

P O/mAZ}/SL nod. /y[woolre/m nao. dmizenie wwm L m,oozcucd,ze/n/i,e TI/WM.@(LZ/%'

Ile z tego co oszczedzisz przeznaczysz na wydatki, ile odtozysz na
przysztosc, a ile podarujesz? Przedyskutuj z kolezankami/kolegami, na co
przeznaczysz zaoszczedzone pienigdze, na co odtozysz i z kim sie nimi

=2

Porozmawiaj z 2-3 dorostymi zajmujgcymi sie roznymi
WYZWANIE rzeczami. Zapytaj o ich $rednie wynagrodzenie oraz miesieczne

wydatki, aby dowiedzieC sie, jak zarzadzaja swoim budzetem.

podzielisz.
o _
ﬂ gf ﬁ - Rozpisz, ile wydasz, a
S ile odtozysz w ramach
e ®% oszczednosci
§ ednosci.
\‘JL lT-y—fa
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Zadanie

Jesli tak, czy moze wydac 50zt na przyjemnosci?

A’z Pomoz pracownikowi banku, Panu Kowalskiemu,
udzieli¢ porady finansowej swoim klientom
na podstawie ich przychodow i wydatkow.

Pani Maria zarabia 1000 zt tygodniowo a jej maz 750 zt.
Kazdego tygodnia wydajg 200 zt na jedzenie, 75 zt na
paliwo, 650 zt na czynsz oraz odktadajg 350 zt. Ile
pieniedzy zostaje im kazdego tygodnia?.

Przychod: Wydatki:
Zostaje:

Czy Twoim zdaniem Pani Maria powinna kupi¢ nowy samochdéd czy
zainwestowac w otwarcie sklepu? Jedno generuje wydatki, drugie przychéd.
Co Twoim zdaniem bedzie lepszym wyborem i dlaczego?

Kacper nadal sie uczy i pracuje w dwoch miejscach na pot A
etatu. 20 godzin w sklepie spozywczym dostajac 9,5 zt za 4
godzine oraz 15 godzin w Pizzerii dostajac 11,5 zt za
godzine. Dodatkowo mama wspiera go co miesigc dajac
mu 150 zt. Kacper musi optacic¢ rachunek za telefon - 35
zt, optacic paliwo - 50 zt oraz pokry¢ koszty utrzymania 4
samochodu - 200 zt.

Przychod: Wydatki:
Czy zostaje mu 200zt na optacenie szkoty?

Czy Kacper jest w stanie odtozyc jakies pienigdze na przysztosc?
Jesli tak, jak moze to zrobic? Jesli nie, dlaczego?
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Praca projektowa (PBL)
Projekl: Maviej Lnaczy Wikcej

Wykonaj ponizsze zadanie z 3 innymi osobami. Kazde z Was otrzyma
wyptate w postaci 20 fasolek (lub kamykdw, lisci itp.).

Musicie zadecydowac jak wydacie swoje fasolki korzystajac z opcji

przedstawionych na kolejnej stronie. Kazda z rzeczy ma przypisang
konkretng cene. Po kazdej rundzie odpowiedzcie na ponizsze pytania.

Runda 1: Zdecyduj jak wydasz swojg 20-fasolkowg pensije.

Dlaczego dokonaliscie takiego wyboru?

Spdjrz na 3 kategorie w ktorych wydaliscie najwiecej fasolek.
Dlaczego wybraliscie wtasnie te kategorie?

3. Czy odtozyliscie jakies fasolki? Dlaczego tak/nie?

4. Jakie podobienstwa i réznicie widzicie miedzy swoimi
wydatkami?

Runda 2: Twoja wynagrodzenie zostato zmniejszone do 13 fasolek.

Musisz wprowadzi¢ zmiany.

1. Zczego zrezygnowaliscie? Dlaczego?
2. Czego nauczyliscie sie o sobie i o wydatkach w tym zadaniu?
3. Pordwnaijcie swoje decyzje o zmianie budzetu.

Runda 3: Niespodziewane zmiany! Jak sobie z nimi poradzisz?

1. Zpowodu ztamania nogi musisz wydac¢ 3 fasolki na leczenie.
2. Twoje wynagrodzenie wzrosto o dodatkowe 2 fasolki!
Zdecyduj na co je wydasz!

Budzet to odpowiednie zaplanowanie wydatkow.
* Jakich 3 rzeczy o planowaniu wydatkéw nauczyliscie sie w tym zadaniu?
®* Wroccie do tabelki z dnia pierwszego. Czy na podstawie tego, czego sie
nauczyliscie dokonalibyscie zmian? Przygotujcie swoj finalny budzet.
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20 fasolek wynagrodzenia

Mieszkanie z rodzing i
dzielenie kosztow

D),

Dzielenie mieszkania z
przyjaciotmi

DOV

Wynajem mieszkania
samemu

DADADAY,

D

Gotowanie w domu

DD

Okazjonalnie fast-food

VDD

Wszystkie positki poza
domem

DDDD

W

Chodzenie/ jazda
rowerem

Darmowe

Komunikacja miejska

D

Uzywany samochéd

DDD—

Nowy samochod

Dabababan

a

Parki, wizyty u
znajomych, muzyka z
telefonu

Kino, sitownia, zajecia
grupowe

Koncerty, wyjazdy,

Long Vacations / Trips

O

Wiasnej roboty

Zakup prezentow
okazjonalnie

DD

Zakup prezentéw czesto

DDV

POZIOM 2 - POUCZMY SIE RAZEM 2

Tam

Meble od przyjaciot

Darmowe

Zakup uzywanych mebli

D

Wynajem mebli

DD

Nowe meble

DOD

Szkota publiczna

Darmowe

Szkota prywatna

DADAD,

Dodatkowe lekcje poza
szkotg

DD

=

Bez telefonu

Darmowe

Telefon + limit internetu

DD

Telefon + nielimitowany
internet

DDD

Wi-Fiw domu

DRAVENEN

Laptop

DADADRDN

v

Ubrania od rodzicow

Darmowe

Zakupy w sieciéwkach

D

Nowe markowe ubrania

DD

Ubrania od projektantéw

DADAD,

Podstawowa: mydto, szampon

D

Wizyta u fryzjera okazjonalnie

DD

pieknosci

Regularne wizyty w salonie

DADAY,
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Praca projektowa (PBL)
., Trojed Mniej Znocay Wiecej

\ 9 ‘ﬁ Czy znasz stowo ,pozyczka™?
PG Co o tym wiesz?
Jak dziata pozyczka? -
Pobieramy
Ludzie zaciagaje, nomeki. 2 banku odsetkil
Ll od g, aly ok koody 100zt
onsscansgh ungalki < |
110 zt
| PIRHY .. . By
zurabiajo, dzigki, ODSETKOM.

Oddajac pienigdze trzeba
zapfaci¢ dodatkowo odsetki.

*  Wyjasnij innym jak dziata pozyczka swoimi stowami.

* Aby pozyczyc pienigdze od bankow, deponuje sie pewne rzeczy jako
zabezpieczenie (dom, rzeczy wartosciowe). Jesli pozyczka nie zostaje
sptacona, zabezpieczenie przejmuje bank. Jakie jest ryzyko
zaciggniecia pozyczki w banku?

Jak dziata bank

1. Ludzie wptacaja 2. Kredytobiorcy

pienigdze do 100 zt 100 zt pozyczajq pienigdze z
banku. — banku.
1za 110 z4 pricad
(——— . 10 zt odsetek
DEPOZYTORZY Bank zgtzrfymwe | wptacane jest do
Bank wyptaca 2 zt banku przy sptacie
depozytorom. kredytu.
CZ/L(% odLozone mea,dza wplxwlxaz do bonkw Ay qudvb%z pfrze&wmwﬁa,c
w domad 'lea/oad/W AWOj0, odxpowie&i.
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Karta Pracy
'M
%? — D\
Wyobraz sobie, ze masz ‘*\?4 /

(i
wtasng fabryke zabawek. o
* Oto lista przedmiotow (czesci), z ktorych Ty i twdj partner mozecie
stworzyc zabawki. Kazdy element ma swojg cene.
* Dostajesz 50 zt na zakup czesci. Wybierz czesci, a nastepnie

zaprojektuj zabawke, ktdrg chcesz sprzedac (z tych elementow robisz
rysunek).

154

<>

¥, 24
[ 34
e 304
— )

A 34

» Jakie sg cechy zabawki? Jak dzieci mogg wykorzystac jg do zabawy?
Ny » Wymien sie projektami z kolegg/kolezanka. Co dodacie/usuniecie?
‘ ~ » (Czy uwazasz, ze zabawka kolegi/kolezanki jest droga? Czy kupilibyscie j3?
"X J~ / + Jeslirodzina nie ma budzetu na zakup zabawek dla 8-letniego dziecka, co
Twoim zdaniem mozna zrobi¢ aby umozliwi¢ dziecku zabawe?
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Praca projektowa (PBL)

.9

-

&

Na podstawie wnioskow z projektu oblicz
kategorie wydatkow i oszczednosci.

Przychod miesieczny:

Wydatki Oszczednosci Darowizny
__zZtna___ __zZtna___ __zZtdla____
_zZtna__ _zZtna__ __zZtdla___
_Ztna___ _zZtna___ _ztdla____
__zZtna___ __zZtna___ __zZtdla____

Zaprezentuj budzet na podstawie wykresu kotowego lub wtasnego rysunku:

» Jakie sg najwieksze obszary wydatkéw ?
Ny » Jak ograniczycie wydatki na niektore kategorie?
‘ ~ » Ktore z nich sg niezbedne a ktore nie?
T J T /e Jesli przychod wzrosnie, jak zmieni sie budzet?
(np.: wieksze oszczednosci, wieksze wydatki na lepsze mieszkanie itp.)
» (Czego waznego o budzetowaniu nauczyliscie sie z tego projektu?
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Praca projektowa (PBL)
Projekl: Maviej Lnaczy Wikcej

Na dtugo przed tym, zanim ludzie zaczeli uzywac papierowych
rachunkéw, wymieniali sie rzeczami, aby uzyskac to, czego potrzebuja.
Nazywa sie to SYSTEMEM BARTEROWYM.

* Podzielcie sie na grupy 4-osobowe.

* Kazdy gracz otrzyma jedng z ponizszych kategorii. Na zetonach
narysujcie po 5 rzeczy wtasciwych dla kategorii (Np.: JEDZENIE —
ziemniaki, ryz, pomidory, olej, ryba). Mozecie rowniez dodaé wtasne
kategorie!

* Gracze muszg przypisa¢ przedmiotom wartosci od 1 do 5, gdzie 5
oznacza najwyzszg wartosc. Liczby nie moga sie powtarzac.

* Rozpocznijcie barter! Wymieniajcie sie na przedmioty z innych
kategorii. Celem jest zdobycie jak najwiekszej ilosci punktow.

*  Po uptywie czasu, policzcie liczbe punktéw kazdego z Was.

Gracz Jedzenie Ubrania Lekarstwa Inne Suma

Gracz 1

Gracz 2

Gracz 3
Gracz 4

| » (Czy tatwo byto przekonac innych?
~ -+ (o stato sie z graczami, ktérzy mieli najwiecej przedmiotow wartych 1?
“%_J~ | * Poréwnaj wymiang towarow z zakupami za gotowke. Co Twoim zdaniem
dziata lepiej?
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Zadanie dodatkowe

Na podstawie wnioskow z projektu oblicz kategorie
wydatkow i oszczednosci.

1. Uzyj odsetek prostych, aby obliczy¢ koncowe saldo.
a) 34100 zt na 4% przez 3 lata
b) 7400 zt na 10.5% przez 14 lat

2. Patrycja pozyczyta 2800 zt od swojego przyjaciela Marka z
5% oprocentowaniem rocznie. Co roku planuje odktadac na

sptate odsetek. Ile powinna odtozy¢ po:
(@) 1 roku (b) 2 latach (c) 3 latach (d) 4 latach
Jaka jest cata kwota, ktérg musi odda¢ Markowi po 4 latach.

3. Przy prostym oprocentowaniu saldo po 2 latach wynosi
6200 zt a po 3 latach 7400 zt. Oblicz kwote kapitatu.

4. Bartek ma na koncie bankowym 130000 zt po 20 latach.
Jesli  pierwotnie wptacit 50000 zt, to jakie byto
oprocentowanie?

5. Kamila wzieta pozyczke studencka aby p6js¢ na uniwersytet
po ukonczeniu szkoty Sredniej. Jesli ptaci 750 zt odsetek w
wysokosci 3% to jaka byta pierwotnie wysokos¢ pozyczki?
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Podsumowanie tygodnia

Jok bordzo odabal, mi oig len Iydzien

Z CZeqo ;}mte/nb WM&M dwmna / Wa
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Tydzien 3: Omowienie

Q{"QJ Obm Czas na opowiesc

Stwdrz swdj wtasny teatr Odkryj rosliny i
el zwierzeta ktére

wytwarzajg swiatto w
wodzie!

Podrézujace Swiatlo

Odpowiedz na pytania
dotyczace zrddet Swiatta i
sposobu jego przemieszczania
sie przez obiekty.

Jestes Gwiazdg!

Wyraz wdziecznos$¢ osobie,
ktora jest gwiazda w Twoim
Zyciu.

Gra Swiatel

Zagraj w gry, aby poznac
swoje zmysty w

. Ia -' — .
ciemnosci! Sledzenie

Slonca

Dowiedz sie, jak zmieniaja
sie cienie w zaleznosci od
potozenia stonca.

POTRZEBNE MATERIALY

+ Tasma * Otowek/dtugopis . .

* Wykataczka * Papier

 Cienka tkanina .
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Praca projektowa (PBL)
7 mojd&: (Q/ra, Cleni

Czy jestes w stanie stworzyc teatr

lalek z cieni?

1. Narysuj scene w swietle dziennym i w swietle nocnym.

2. Jakie rzeczy robimy, gdy jest jasno a jakie gdy ciemno? Jak myslisz,
dlaczego w réznych porach robimy rézne rzeczy?

3. Co przychodzi Ci na mysl, gdy myslisz o ,swietle’? Razem z
kolezanka/kolega napisz lub narysuj odpowiedzi na ponizsze pytania:

I

Gdzie widzimy
Swiatto?

Jak czujemy $wiatto?

I
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Zadanic

Sé *  Wymien 3-5 zrédet swiatta. Zréb liste i narysuj je.
* (Czy te zrodta Swiatta sg naturalne czy sztuczne?

NATURALNE ZRODLA SWIATLA
Wszechswiat wypetniony jest obiektami emitujgcymi Swiatto. Czesc
Swiatta z tych zrddet dociera do Ziemi. (Np.: Stonce, gwiazdy itp.)

SZTUCZNE ZRODLA SWIATLA
Swiatto mozemy tez wytwarzac sztucznie - ogrzewajac przedmioty
lub wykorzystujac energie elektryczng (Np.: pochodnia, Swieca itp.)

N I 7/

~’ ® Jakiego zmystu uzywasz, aby zidentyfikowac obiekty
R J° jesli nie mozesz ich zobaczyc?
Q « Wszyscy gracze muszg miec zastoniete oczy
i ustawic sie w linii.
* Nauczyciel umieszcza w ZABAWNY FAKT (

réznych miejscach 4-5 . o %
L i Lisy sg aktywne gtéwnie Ve
przedmiotow o silnym noca. Uzywaja swoich ¢ g

zapachu (np. Kwiaty, Swiece, duzych mokrych noséw do ~

spalony papier, talk itp.) $ledzenia ofiar,
drapieznikéw lub rodziny

» Zidentyfikuj jak najwiecej 00 zapachu,
obiektow. Czy wiedzieliscie?
* Ile przedmiotéw udato Ci sie
rozpoznac? Jak powiodto sie

Nietoperze sq Slepe i
0dazaja za dzwiekami i
echem, by polowac

na swoja zdobycz!

innym?

POZIOM 2 - POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 32



Uwainosé

A’z Gwiazdy sg naturalnym zrédtem swiatta w nocy.

Ko wnoot swiatlo do Twoj(e(}o Z/LZ}om,a
Pomysl o osobie, ktéra Cie rozwesela, kiedy czujesz sie przygnebiony.
Zapisz lub narysuj co najmniej 5 powodow, dla ktorych ta osoba jest
Twoja gwiazda i pokaz jej to, jesli masz mozliwosc.
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Dzien 2. Praca projektowa (PBL)

Projekt (ra, Ciemi

1. Zbierz r6zne przedmioty z sali.

2. Ustaw je naprzeciw Zrédta swiatla.

3. Zidentyfikuj 4 przezroczyste, 4 polprzezroczyste i 4
nieprzezroczyste materiaty.

przenika przenika przenika

P mzxroclejow P é%/rzez/rocz/%ow N i,e/[vrzwrowﬂ/%

H o @l I

S% Cien powstaje, gdy obiekt blokuje Swiatto.

1. Stworz whasng grafike cieni, umieszczajgc obiekty
na stonicui §ledzac ich cieni na papierze. Popro$
kolegow i kolezanki, aby odgadli co to za obiekt
patrzgc na jego cien!

2. Sprébuj stworzy¢ cienie wlasnym ciatem i poruszaj k’

sie, aby zobaczy¢, jak twoje cienie poruszajg sie razem
z Tobg! Przedyskutuj:

® (Czy mozesz miec cien bez zrodta Swiatta?
Ny ® (Czy cien moze pokazac ksztatt obiektu?
Czy moze pokazac kolor obiektu lub inne szczegoty?
Czy mozesz rzucic cien na lustro?
® (Czy materiaty przezroczyste i pétprzezroczyste moga
tworzyc cienie?

v
)
I\

[ ]
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Dzien 2. Praca projektowa (PBL)
7 frogd@ - (yra. Clend

» Umiesc¢ zabawke skierowang w strone stonca na kartce papieru.
+ Sledz cien zabawki i zanotuj czas.

« Zanotuj, gdzie na niebie znajduje sie stonce.

« Powtarzaj to co 2-3 godziny w ciggu dnia.

\\l///

-

(o dzieje sie z cieniem? T
« Jak umiejscowienie stonca

wptywa na rzucany przez

zabawke cien?

N YL} }ak w%w,d@ wachod, dlofica, f[w[ud/nu oraz zachod.

Rysujac, pomysl o ponizszym:

)l ® Jaka jest pozycja stonca?
1: * Ktdra godzina?
\ * Jakjasne i jak duze jest storce?

¢ Jaki kolor ma niebo wokot stonca?

Wykonaj odejmowanie, aby obliczy¢, ile godzin mija
pomiedzy nastepujacymi elementami

Czas Czas

& o @&

wochid, olorca, pobud/m zachid, dofca

POZIOM 2 « POUCZMY SIE RAZEM 2 STRONA: 35



Praca projektowa (PBL)
7 frojd&: (éﬂ'(ll Clemd,

Uzyj latarki lub Swiatta stonecznego, aby
tworzyc cienie rekami.

1. Stwérz co najmniej 10 roznych zwierzat, przedmiotow i postaci.
2. Niech twoja rodzina i przyjaciele odgadng, co reprezentujg te
r0zne cienie

S ok

Pomysl o podstawowej historii, ktérg opowiesz

widzom w teatrze cieni.

TEATR CIENI ma figury umieszczone miedzy
Swiattem a ekranem. Poruszanie nimi tworzy
iluzje ruchomych obrazéw na ekranie, a
historie sg przez nie opowiedziane.

Ut6z prosta historie, stworz nie wiecej niz 2-3 postaci.

Spisz lub narysuj historie.

Pomysl o znanych opowiesciach — Zétw i zajac, Trzy mate $winki itp.
Opowiedz swoja historie innym. Uzyj dialogéw miedzy postaciami!

bl AN

5/ ® (Czy Twoja historia sie podobata?
,\ ® Jak mozesz zrobic jg jeszcze ciekawsza?

< (Dzwieki, przekazywane emocje itp.)
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Praca projektowa (PBL)
7 frojd&: (éﬂ'(ll Cleni

Wymysl gtownych bohaterow swojej historii
jako ,marionetki cienie”.

1. Na papierze lub kartonie narysuj gtéwny
zarys postaci i wytnij go.
2. Przyklej do niego wykataczke.

Znajdz miejsce aby zawiesic biaty materiat
lub papier (to bedzie ekran cieni).

widownia

1. Upewnij sie, Ze za ekranem jest wystarczajgco teatr llek

miejsca, aby prowadzi¢ przedstawienie. 65@ 2\
Czy ekran powinien by¢ przezroczysty,

potprzezroczysty czy nieprzezroczysty? Dlaczego ?

2. Dolna cze$¢ ekranu moze mie¢ st6t pod ktérym schowasz sie

podczas obstugi marionetek.
3. Znajdz odpowiednie zZrodto swiatta (§wiatto stoneczne,

lampe, latarke).

4. Zrob miejsce przed ekranem, aby publiczno$¢ mogta usigsé.

Baw ote swiallem i QJ%WWW Z T, a2 ochr%mz
1eqo wTJA{w nao clenie, kore Wm J[/woge masrionelki.

*/ ® Kiedy cien robi sie wiekszy?
AT L
€ J ¢ Jak zmniejszyc cien?
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Praca projektowa (PBL)
7 froj@klz (éfra, Cleni

Odegraj swoja historie uzywajac marionetek

1. Postaraj sie jednocze$nie prowadzi¢ narracje swojej
historii.

2. Mozesz réwniez doda¢ muzyke lub efekty
dzwiekowe.
(Np. plastikowa butelka z kamykami imitujgcymi
dzwiek deszczu).

3. Cwicz az bedzie w gotowosci przedstawi¢ swoj
Teatr Cieni.

Zapros rodzine i przyjaciot do obejrzenia teatru
cieni przedstawianego przez Ciebie.

PoTuroo' 0 ich oA, na lemal OWMZ

« (Czyrozpoznali postaci na podstawie cieni?

« (Czy historia im sie podobata?

« Czy podobatly im sie efekty dzwiekowe lub
prowadzona narracja?

® (Czy wiesz, jak tworzy sie cien?
s ¢ * (zy]estes w stanie przewidzie¢ ustawienie
1\ cienia na podstawie potozenia stonca?
o ® (Czy mozesz stworzyc¢ dowolng historie, aby
przedstawic jg w teatrze cieni?
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Czas na opowiesé

Autor: Shreya Yadav

Marysia idzie na plaze. Odwiedza Lotka. Lotek to
latajaca ryba.

- Chcesz spotkac sie z moimi przyjaciétmi? - pyta Lotek.
- Dlaczego nie! — powiedziata Marysia — ale jak ich
zobaczymy? W nocy jest ciemno.

Wtedy Lotek zauwaza w wodzie $wiatto. Swieci sie,
blednie i znow Swieci.

Lotek krzyczy: - Mam pomyst! Wskakuj na plecy...
Podptywajg do Swiatet. Marysia bierze oddech. Wchodzg pod wode. Marysia wzdycha.
Mate zwierzeta Swieca w morzu. Jest jak niebo z gwiazd. Kim s3 te malutkie
zwierzeta?

- Ten plankton pomaga nam widzie¢ — mowi Lotek.

Plankton to rosliny, ktére Swieca podczas ruchu w wodzie.
Pomaga to odstraszy¢ drapiezniki, ktore moga zjesc plankton.
Czasami ruch todzi moze réwniez powodowac ich rozswietlenie.

Marysia styszy gteboki gtos. To katamarnica
Swietlikowa. Katamarnica ma niebieskie plamy
Swietlne. ,Ja tez moge pomoc” — mowi katamarnica.
Wszyscy ptyng w dot. W dot, w dot, gdzie jest bardzo
ciemno. Ale plankton i katamarnica dajg Swiatto.

KALAMARNICA SWIETLIKOWA ma specjalne organy
zwane fotoforami. Fotofory wytwarzajg sSwiatto, aby
odstraszy¢ drapiezniki katamarnicy lub przyciggnac
jedzenie.

PRATHAM BOOKS

st ryweaver

-
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Spotykajg Zabnice. Ta ryba ma ostre zeby!
Ale Marysia czuje sie odwazna.

— Tobie tez moge poméc zobaczy¢. Mam
wtasng zaréwke!” powiedziata Zabnica.

ZABNICE wytwarzaja $wiatto ze $wiecacych w nich
bakterii. Kiedy roslina lub zwierze wytwarza
Swiatto, nazywa sie to bioluminescencja.

- Spotkanie z wami wszystkimi byto wspaniate - powiedziat Marysia.
- Widzisz! Nie musisz sie martwic o Swiatto na morzu - krzyknat Lotek.

Lotek i Marysia machajg na pozegnanie rybom i ptyng z powrotem na
plaze. Marysia widzi ksiezyc i gwiazdy na niebie. Teraz wie, ze w
wodzie tez jest Swiatto!

W opa/rc/w, 0 Urbfomrm%a Z 011,ow/1,e/5C/L, od/[wwudz oL ’[WMZ/.)Z& /I’Uljt(l/n/lﬂ/

1. Kto jest gtdwnym bohaterem opowiesci?
2. Wymien wodne stworzenia, ktore poznaliscie w historii.
— 3. Gdy rosliny i zwierzeta wytwarzajg Swiatto, jest to naturalne
:: czy sztuczne zrodto? Jak nazywa sie ten proces?
4. Gdybyscie mogli by¢ jedna z tych postaci, kogo byscie wybrali
i dlaczego?

5. Wymysl i narysuj wtasne stworzenie, ktére wytwarza Swiatto!

[ETp— W jaki. opuoodh § %Vf oo
}qk AR mmj}woua wmétwa/rzo, swiatlo? . 2
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Podsumowanie tygodnia

bardzo nuadabal mi oie ten Tydziene
110

XXX

Co MOYE, 2robid Lqm% Ay M/JW J[Aﬁoma
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Tydzien 4: Omowienie

Wwém Czas
na opowiesc!
Pogoda nie musi by¢

L_/\/\_} tylko za oknem!

Stop-klatka

Jak radzi¢ sobie w trudnych
sytuacjach w zyciu?

Piekno wewnetrzne

Przyjrzyjcie sie temu, co czyni
Was i ludzi wokot - pieknymi.

Stuchanie
i obserwowanie

Uszy, oczy i serca szeroko
otwarte!

Lider i
Podgzajacy

Zaobserwuj siebie w roli
przywoddcy i osoby zaleznej.

POTRZEBNE MATERIALY

* papier . .

* kawatek tasmy
L * przybory do pisania/rysowania .
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Praca projektowa (PBL)
s e ])/ro;}eﬂ p U/m%d/rwom kauczowe

Jakich umiejetnosci zyciowych potrzebujecie,
aby w petni cieszyc sie zyciem?

2 lub wiecej par

1. Zaznaczcie linie startu i mety za pomocg tasmy lub
jakiegos przedmiotu.

2. Stancie naprzeciwko siebie i Scigajcie sie do linii
mety.

3. Na zmiane rébcie Smieszne miny podczas chodzenia,
tak, by druga osoba je odgrywata. Jesli ktores z Was
sie zasmieje, wracacie do punktu wyjscia.

Q Co w przyrodzie jest najszczesliwsze?
Dlaczego tak uwazacie?

1. Przez 2 do 3 minut porozmawiajcie na zmiane o tym,
co przynosi Wam radosc.

2. Stuchajcie uwaznie, uszami, oczami i sercem. . 7‘*,,\
3. Narysujcie, jak sie czuliscie, stuchajac sie nawzajem. A
—1_, * Jak czuliscie sie stuchajac? A jak to byto mowigc?

“’  Cosie dzieje, gdy dzielicie sie tym, co przynosi Wam radosc?
</ * Jak stuchanie pomaga nam w codziennym zyciu?
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Praca projektowa (PBL)

Lustereczko, lustereczko...

Stancie naprzeciwko siebie, twarzg w twarz.

1. Pierwsza osoba bedzie wykonywata czynnosci, ktore
normalnie wykonataby patrzac w lustro. Zadaniem drugie;j
jest odgrywanie roli ich lustra - kopiowanie ruchéw.

2. Zamiencie sie rolami.

}ak p,odo[ralo Wam R, kierowanie dnmgo( ooo[rafa

Przekazywanie historii

Q Zagraj w zabawng gre polegajaca na pisaniu
historii ze swoim partnerem.

Gracz 1 rozpoczyna historie, gracz 2 dodaje linie, nastepnie
gracz 1 ponownie dodaje linie i kontynuujcie, az historia
dobiegnie konca.

* Jak czuliscie sie przewodzac pomystami?
*  (Czy tatwo byto kontynuowac historie na podstawie pomystow
drugiej osoby?
\/ *  (Czy dodawate$/dodawatas swoje pomysty, czy szczegoty do
5 pomystow partnera?
~ *  Byte$/bytas liderem czy podazajacym?
* Dlaczego wazne jest, zeby umiec odnalez¢ sie w obu rolach?
*  (Gdzie spotykasz sie z liderami i podazajacymi w twoim
otoczeniu?

POZIOM 2
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/ \ / u ]) /roj,eﬂ, U/rrw.%d/moom klmpzowe

Praca projektowa (PBL)

Narysujcie to i porozmawiajcie z innymi.

, *  (Czytatwo, czy trudno byto méwic o tym, co narysowaliscie?
U/ * (Czy dowiedzieliscie sie czegos o sobie?
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Praca projektowa (PBL)
aPlQa ! /roj&tz Umuu%@/rwom kczowe
(&,: ; 2 ¢ e

\O Q Dobierzcie sie w pary do tej czynnosci.

1. Narysujcie kontur ciata, jak pokazano ponize;j.
2. Wypetnijcie go mocnymi stronami,
zainteresowaniami i talentami osoby z pary.

L P e e
s, Bomadleno
ozoze(}ol/rwj/rm U[Looolm

TYOOUA/MAL lm,zd% CZRACA.

Wymiencie sie rysunkami.

Jakie to byto uczucie rysowac "wewnetrzne piekno” osoby z

\/ pary i dzieli¢ sie¢ Waszymi rysunkami?
- /.

Czego dowiedzieliscie sie wiecej o sobie i drugiej osobie
dzieki temu ¢wiczeniu?
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Praca projektowa (PBL)

L | 4 lub wiecej 0séb

Bedziemy robic scenki, w ktérych pokazemy
szkodliwe skutki znecania sie lub dokuczania komus.

1. Wybierzcie w grupie rezysera.

2. Dwaoch aktoréw odgrywa scenke, w ktérej jeden
dokucza drugiemu w krzywdzacy sposob.

3. Rezyser klaszcze w roznych momentach scenki. Przy
kazdym klasnieciu aktorzy zastygaja w swoich
pozycjach. Kolejna osoba moze wejsc i zajac¢ miejsce
ktoregos z aktorow, aby kontynuowac scenke, zeby
pokazac, dlaczego znecanie sie NIE jest akceptowalng
forma zachowania.

* Co zaobserwowaliscie w tych scenkach? Czy byty one
-y realistyczne?
“” *  Co uwazacie o rozwigzaniach?
A *  (Czy uzylibyscie tych rozwigzan w prawdziwym zyciu?
Dlaczego tak lub nie?
*  Gdzie mogtoby to byc dla Was trudne?

Sprébujcie zrobic stop-klatki dla innych scenariuszy,
ktorych tematy sg wazne dla Was, aby zmierzyc sie z nimi
rowniez w prawdziwym zyciu!
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Czas na opowiesé

Autor: Jen Thorpe

tatwo jest mowic¢ o pogodzie na
zewnatrz, nawet jesli ciggle sie zmienia.

Jednak trudno jest mowi¢ 0 mojej
wewnetrznej pogodzie. Czasami mam

wrazenie, ze ludzie tego nie rozumieja.

Czy Wy tez sie tak czujecie?

W niektore dni mdj umyst jest peten stonca i
pieknej, kolorowej teczy. Czuje wtedy, ze
moge wszystko.

W inne dni natomiast, jest petno mgty i chmur.
Trudno mi wtedy stuchac tego, co méwig ludzie
lub zapamietywac pewne rzeczy.

o &Y
& -()- . Czasami budze sie z uczuciem, ze w mojej
. o gtowie jest tak wietrznie i catkiem dziko.
ol &(\ .Q Czuje sie zmeczona i narzekam.

-
~
N

st ryweaver
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Czasami czuje sie tak, jakby padat
w $srodku mnie deszcz.

Zdarza sie, ze to tylko mzawka,
ktdra sprawia, ze czuje sie smutna,
albo burza, ktora sprawia, ze czuje
sie zta.

*~—= E‘C‘E’V—T‘B"S‘e‘eu- o

Czasami pogoda wewnatrz mnie catkiem
rozni sie od tej na zewnatrz.

) £ 7\ Bywa, ze moja pogoda ducha nie pasuje
;\ ¥ o do tego, jak chce sig czuc lub jak mysle,
| e —

‘ . {( ze powinnam sie czuc.

Czy to dobrze? Tak, oczywiscie, ze tak!

Najlepsza rzecza, gdy czujemy, ze nasza
wewnetrzna pogoda jest dziwna, jest
powiedzie¢ o tym komus, kogo kochamy
I porozmawiac z nim o tym.

Oni przeciez tez majg swoja wewnetrzng
pogode i napewno nas zrozumieja.

‘ _ « Narysujcie, jak wyglada pogoda w Waszym wnetrzu.
AU * (Czy jest taka sama jak pogoda na zewnatrz?
< * Zkim mozecie porozmawiac o tym, jak sie czujecie?
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Podsumowanie

Jok bardzo nodobal, mi oig len miesiaee
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dla nauczycieli

PRZYPISY

\[alcrialy na li(‘(‘ll(ji Creative Commons Attribution-

NonCommercial-ShareAlike 4.0 International License.

Strony. 37-38: Swiatta w Wodzie (Lights in Water), przepisane z oryginalnej opowiesci ‘The Night
the Moon Went Missing’, autorstwa Shreya Yadayv, ilustrowane przez Sunaina Coelho , ze wsparciem
Oracle, opublikowane przez Pratham Books (© Pratham Books, 2018) objeta licencjg CC BY 4.0 przez
StoryWeaver.

Strony. 40-44: ‘Umiejetnosci Zyciowe  Nauka na podstawie projektu opracowane przez Dream A Dream,
India dla EAA’s Internet Free Education Bank (IFERB).

Strony. 45, 46: Moja Wewnetrzna Pogoda (My Inside Weather - English), autorstwa Jen Thorpe,
ilustrowana przez Lara Berge , wydana przez Book Dash (© Book Dash, 2017) objeta licencja CC BY 4.0
przez StoryWeaver.

Jesli podobaty Ci sie te materiaty, poszukaj wiecej na:
https://resources.educationaboveall.org
https://edukacjamamoc.pl/
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Dziekujemy
za wspolnq przygode!

G f
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